Pro vycvik, ale hlavné pro bézny
zivot je velmi vyhodné, kdyz vas pes
opravdu posloucha a soustredi se na
to, co mu vilastné sdélujete. V ideal-
nim pfipadé vas pes vnima, i kdyz na
néj z okoli plisobi jeden nebo vice
rusivych podnéti. Nejjednodussim
zpusobem, jak toho dosahnout, je
hrat si.,Drz” versus ,vem” je dalsi mou
oblibenou hrou. Hraji ji skoro denné.

UZ MUSITE UMET...

V prvnim kroku musite psa naucit, aby
pochopil, Ze na povel ,vem" si ma vzit
jidlo. Dosahnete toho napfiklad tak, ze
pfed kazdym krmenim, kdyz pes ceka
pred miskou na uvolhovaci povel, date
povel ,vem" a pak dovolite psovi zaha-
jit hostinu. Uceni povelu ,vem” muzete
spojit i s nacvikem chytani psa za obojek
- chytite psa za obojek a tésné pred tim,
nez jej prokrmite, date povel ,vem” Ten-
to povel mizete ucit v mnoha situacich.
Dulezita je posloupnost -, vem®, chvilicka
pauza a pamlsek.

O povelu,drz” jste se mohli dodist ve hfe na
pretahovani.

DRZ vs. VEM

PSEM

DRZ vs. VEM

Chape-li pes oba povely, hra mGze zacit. Po-
sadte psa pfed sebe.V jedné ruce méjte hrac-
ku a ve druhé pamlsek. Pokud jste spravné
nacvicili hru na pretahovani a hru pamisky
viude kolem, nebude mit pes tendenci po
vas skakat. Bude v klidu sedét a cekat, co se
bude dit.V opa¢ném pripadé nejprve dohraj-
te do Gspésného konce prvni dvé hry.

Z podatku je tfeba udélat pro psa hru co
nejjednodussi. Je-li tedy vas pes od pfirody
,otesanek” a zdjem o hracky je spise nauceny,
méjte v ruce pamlsek velmi nizké hodnoty
a naopak pro psa nejoblibenéjsi hracku. Az
¢asem muzete zvySovat hodnotu pamlsku
a snizovat hodnotu hracky. Z pocétku tedy
méjte v ruce kousek piskotu a pro vaseho psa
nejoblibenéjsi hracku. V dalsi fazi drzte kostic-
ku syra a hracku, kterou povazuje pes za méné
atraktivni. Nakonec hrajte s kouskem masa
a hrackou, se kterou si pes hraje nejméné.
Pfesné opaéné postupujte v pfipadé, ze vas
pes miluje hracky vice nez pamlsky. Zprvu
méjte v ruce pamlsek nejvyssi mozné hod-
noty a hra¢ku, kterou pes nema az tak v ob-
libé. Postupné snizujte hodnotu pamilsku
a zvysujte hodnotu hracky.

Psa posadte pred
sebe, v jedné ruce
drite pamlsek, v druhé
hraéku...

Na zacatku hry sedi pes pred vami a sleduje
vas. Dejte povel vem"” (nebo ,drz”), pes si musi
vybrat spravné. Po povelu,vem" si vzit pamisek
a po povelu ,drz" hracku, Chee-li pes chybo-
vat, na povel ,vem" si vzit hracku a opacné, nic
nefikejte. Zabrarite ale psovi, aby se odménil.
Pamlsek lehce schovate zavienim ruky. Rukou,
ve které drzite hracku, uhnéte tak, aby si ji pes
nemohl vzit. Chytte psa za obojek a pockejte,
aZ si sdm sedne a zacnéte znova s tim stejnym
povelem, ktery pes spletl. Vybere-li si pes opét
§patné, pokus zase opakujte, ale stoupnéte si ]
tak, aby spravna volba byla bliZe ke psovi.
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DULEZITE

* NIKDY NERIKEJTE NE zni nic podobnéha. Smyslem
hry neni vyvijet na psa natlak. Naopak. Pes musi chapat
7e rozhodnuti je ¢isté na ném, ale jen pokud si vy-
bere tu spravnou cestu, dostane se k odméné.

® Po kazdém spésném pokusu musi nasledovat krome
odmény ve formé pamisku ¢i pretahovani se s hrackou
i fadna slovni pochvala.

e Dhejte na to, abyste v priibéhu hry stdli naprosto v kii-
du. | minimalnim pohybem, pohledem, otofenim hiavy
mdizete psa ovlivnit v jeha rozhodnuti. Nésledné by mohla
dojit k tomu, Ze by pes nereagoval na vas povel, ale ¥
na vas pohyb. Coz neni smyslem této hry.

® Povely dr" a ,vem" stiidejte nepravidelné. Ni- »
kdy nesmf dojit ke stereotypu. Pes < e

se musi vzdy soustiedit na 1o, 0 $gew & o
fikte. '




...pes v klidu sedi ...zaznél povel ,vem’; pes ...za coZ je odménén pamliskem

4 i a ¢ekd, co se bude dit... mifFi ke sprdvné ruce... a slovni pochvalou...
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...po povelu,,drz” si ...vydrite jesté chvili v klidu, abyste svym ...ndsledné si ale se psem
pes vybral hracku... predéasnym pohybem psa neovlivnili... porddné pohrajte...




